XXV edycja konkursu dla uczniow
szkot podstawowych
KONKURS INFORMATYCZNY
L, KODUJEMY W JEZYKU SCRATCH ”

Regulamin

Organizator konkursu:

Zespot Szkot Elektrycznych, ul. Torunska 77/83, 87-800 Wioctawek

Cel konkursu:

Celem konkursu jest rozwijanie i poglebianie zainteresowan informatycznych wsrod
uczniow, stymulowanie kreatywnosci 1 logicznego myslenia. Propagowanie multimedialnych

technologii w praktycznym zastosowaniu.

Termin i miejsce:
e 17 kwietnia 2026r. — termin przyjmowania zgloszen wysytanych droga elektroniczng

na adres email: scratch@zsel.edu.pl

e 24 kwietnia 2026r.godzina 10:00 - Zespot Szkot Elektrycznych, ul. Torunska 77/83,
87-800 Wloctawek — powitanie uczestnikow

e 24 kwietnia 2026r.godzina 10:30 — rozpoczecie rozwigzywania zadan konkursowych

e 24 kwietnia 2026r.godzina 14:30 — ogloszenie zwycigzcOw i wreczenie nagrod

rzeczowych

Zasady konkursu:
e W konkursie moga wzig¢ udzial uczniowie szkot podstawowych, z jednej szkoty
maksymalnie 2 osoby.

e Uczestnicy musza posiada¢ konto na oficjalnej stronie https://scratch.mit.edu/.

e Karte zgloszenia wraz z zeskanowang pisemng zgoda rodzicéw/opiekunow na

przetwarzanie i udostepnianie danych osobowych ucznia do celéw konkursu nalezy

przestaé na adres email scratch@zsel.edu.pl w wyzej wymienionym terminie.

e Uczniowie dostajg trzy zagadnienia z opisem zadan konkursowych, na ktore jest
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przeznaczone 140min.

o Wszystkie materialty wykorzystane w projekcie (fotografie, rysunki, dzwigki) muszg
pochodzi¢ z materialow udostepnionych przez organizatora, biblioteki dostgpnej
W programie Scratch lub musza by¢ wykonane wtasnorgcznie w obrebie programu.

e Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do bezptatnego eksponowania wykonanych
prac w czasie trwania konkursu oraz zamieszczenia nagrodzonych prac na serwerze
szkolnym.

e Niniejszy konkurs nic jest gra losows, loterig fantows, zakladem wzajemnym ani
loterig promocyjng, ktorych wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania)
w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 29 lipca 1992 o grach losowych i zaktadach
wzajemnych (Dz.U. 1998, Nr 102, poz. 650 z p6zn. zm.).

e Przystapienie do konkursu jest rOwnoznaczne z uznaniem warunkOw niniejszego
regulaminu.

e Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatora.

e Nagrodami w konkursie beda nagrody rzeczowe oraz dyplomy.

Kryteria oceny:
e Poprawnos$¢ wykonania prac
e (zas wykonania zadan
e Stopien zaawansowania skryptow i poprawnos$¢ ich dziatania
e Oryginalnosci, pomystowos$¢, jakos¢ wykonania oraz poprawnos¢ jezykowa.

e Decyzje jury s3 ostateczne

Wiecej informacji na stronie Zespotu Szkot Elektrycznych w zaktadce ,,Aktualnosci” —

www.zsel.edu.pl.

Pytania prosimy kierowa¢ na adres e-maila scratch@zsel.edu.pl

Serdecznie zachgcamy do wzigcia udziatlu w konkursie i zyczymy powodzenia.
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